Spelregels voor: de Tuimelkurk
Plaats de tuimelkurk met daarop de 3 dobbelstenen op het midden-acquit.

Een normale carambole telt voor 1 punt,wanneer tevens de tuimelkurk wordt omgestoten telt men het aantal ogen van de 3 dobbelstenen erbij op.
Dit spel gaat tot 21 punten.komt men over de 21 punten dan moet u opnieuw beginnen.

Als de kurk wordt omgestoten võõr het raken van de eerste bal wordt dit aantal ogen
in minderen gebracht.

Plaats de tuimelkurk na een beurt steeds terug op het midden-acquit

Spelregels voor: blauwe bal + een complete set ballen

De blauwe bal is de stootbal en wordt op het beneden-midden-acquit geplaatst.

De rode bal op het midden-acquit en de twee witte ballen op het bovenste-acquit.

Bij de stoot over rechts aan de linkerzijde,bij de stoot over links aan de rechterzijde.

Met blauw 2 witte raken: = 4 punten

Met blauw 1 witte raken + 1 rode= 2 punten

Met blauw 2 witte raken + 1 rode raken = 20 punten

Dit spel gaat tot 100 punten,dus bij tachtig punten opgepast.!!

Indien u over de 100 punten komt,dan moet weer bij 0 beginnen.

Spelregels voor:Barakbord/pan of vlotbruggen

Dit spel is voor iedereen geschikt en is leuk om te spelen (vooral op feestjes)

De bedoeling is,drie ballen achtereenvolgend weg te stoten met een snelheid die,de bal, net over de afgeschuinde rand brengt.
Diegene die de drie ballen op de hoogste score weet te rollen is de winnaar.
De moeilijkheidsfactor is aan te passen door de stootbal over een,of meer banden te spelen alvorens,de brug van het barakbord te bereiken
